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Resumen.
Este documento tiene por finalidad describir un nuevo protocolo a nivel de aplicación llamado Gnutella, destinado al almacenamiento y búsqueda de información en ambientes distribuidos bajo la modalidad de trabajo compañero a compañero. 
Introducción.
Dado que Gnutella nació como una aplicación de usuario final sobre la que actualmente no hay especificaciones de protocolo, se pretende formalizar su modo de operación y estructuras de datos utilizadas con vías al desarrollo de aplicaciones basadas en esta modalidad cooperativa de trabajo.
Los servicios ofrecidos en Internet, en su mayoría, están implementados bajo el modelo de procesamiento denominado cliente-servidor. A diferencia de este esquema altamente centralizado, Gnutella define una red a nivel aplicación, bajo la modalidad compañero a compañero (peer to peer), donde todo nodo (en adelante gnodo) realiza al mismo tiempo funciones de cliente y servidor. Conceptualmente, es un sistema distribuido para almacenamiento y búsqueda de información. 
Para comprender las características y el estado de desarrollo del protocolo, resulta necesario remitirse a sus orígenes. Gnutella surgió como un proyecto independiente de los programadores Justin Frankel y Tom Pepper, fundadores de la empresa Nullsoft, destacada por ser la dueña del producto Winamp, reproductor de archivos de sonido mp3. El día 14 de marzo del año 2000, en el sitio Slashdot (http://www.slashdot.com) se publicó una versión, en fase beta, del programa Gnutella; descripto como "Una herramienta de software para compartir archivos, que puede ser aún más potente que Napster". Inmediatamente la página fué puesta fuera de servicio, pero ya habían sido descargadas numerosas copias. Nullsoft, ante el hecho en cuestión, se reservó el derecho de publicación (acción que no volvio a ser realizada) aduciendo que la alta demanda colapsó el sitio. 
Actualmente, existe una continuación al proyecto llevada a cabo por una comunidad de programadores. En base a técnicas de ingeniería inversa y análisis de protocolos han logrado decodificar y realizar varias implementaciones (clones) del protocolo Gnutella. El sitio principal de distribución es http://gnutella.wego.com. 
Es importante destacar dos características fundamentales que hacen a Gnutella merecedor de estudios por parte de grupos de investigación y empresas: su carácter descentralizado y su espíritu cooperativo. A partir de ésto, han surgido diversos proyectos basados en el modelo compañero a compañero en redes amplias [CLARKE] [NAPSTER] [SX]. 
Si bien la versión actual del protcolo es la 0.4, se está trabajando en la nueva generación del mismo, estudiando la posibilidad de optimizaciones a la mecánica de ruteo (propagación de mensajes), recuperación y especificación de consultas. La división Distributed Search Services de la empresa Clip2 (http://dss.clip2.com) llevó a cabo estudios sobre la evolución y condición actual de la red Gnutella [DSS1] y el área Internet Ecologies de la Empresa Xerox realizó un análisis del tráfico en la red, caracterizando el comportamiento de los usuarios [ADAR].
